Oscilloscope for Windows version 2.51

Programmet har blygsammakrav: PC 486 eller hogre; ljudkort 8 eller 16 bit; disk utrymmeunder 200 Kbyte; operativ
system: Windows 95(eller hogre) med ljuddrivrutiner installerade. (Det finns &ven en version for Windows 3.11). Den
gor inte ominstalIningar av datorn och lagger inte in ndgranyaeller andrade DLLer i windows mapparna. De &r
freeware (=fér anvandas gratis) for personlig bruk. De kan laddas ner fran Fysik webbstodets filbank eller pdinternet:
http://polly.phys.msu.su/~zeld/oscill.html. Den &r gjort av Konstantin Zeldovich: zeld@polly.phys.msu.su.

Den anvander ljudkortets formaga att Gversétta olika spannings nivaer paen yttre kallatill digitalatalvarden som
datorn kan arbeta med. D& ljudkortet &r tankte for att taemot signal frén mikrofoner och linjeutgangar kan man
anvanda sdna spanningskallor utan (ovanlig) risk. Man kan tankas anvanda andra spanningar (cirka 2 volt eller
mindre) men det kan varariskabelt i synnerhet om olikajordningar anvands.)

Du maste se'till att ljud mixern for datorn &r instélld for den ingdng som du anvander. Hogerklicka pa hogtalare
symbolen i nedre hogre hornet av skérmen och valj "Oppnavolymkontroller" i menyn som kommer. De kontroller som
visas direkt &r for uppspelning. For att paverkaingangarnafér du dppna Alternativ > Egenskaper och bocka
radioknappen "Inspelning". Setill da att under "visafdljande volymkontroller" att bockar finns framfor:
"inspelningskontroll", "linjeingdng", och "mikrofon". Klicka"OK".

DA visas sjalva Mixerkontrollerna. Om g va oscilloskop programmet &r aktiv (Spela pilen intryckt [>) sdkommer man
att se en fargad stapel i " Inspelningskont" som avspeglar den sammanlagda volymen fran de olika valdaingangarna.
Setill att rutan "Allt ljud av" INTE &r bockat hér. Man sétter en bock in Valj och drar upp volym padeingangar man

vill anvanda, i vart fall "mikrofon" och/eller "linjeingang".

Man kan anvanda ett par horlurar som stereo mikrofon om man kopplar till "linein" uttaget som &r tankt for att koppla
till en stereo signal t ex fran en forforstarkare eller "line out" utgangen frén en forstarkare. (Det kanske finns ljudkort
dar det g&r med mikrofon ingdngen men inte pa min. Det blev baraen dubblerade signal.)

Ett par horlurar med trasig bygel kan vara extra anvandbar da man kan skilja de tva "mikrofonernaifran varandra

mycket mera. Man skulle kunna studera:

. stereoskopisk horsel (titta pa tidsforskjutning mellan sasmmaljud néar kéllan ligger p& olika avstand och
riktning.)
ljudhastigheten: stélla de tva mikrofoner pa en uppmaitt stracka skapa ett skarpt ljud och bestamma
tidsskillnaden for att f& bestdmma hastigheten.
doppler effekt: |&taen varastillaoch den andra svanga fram och tillbaka. (kan for en stadig ton goras dven
med enkel mikrofon) (ev. maste det vara en snabbare rorelse. Antingen att ljudkallan eller mikrofonen svangs
runt)

Ev. kan vi lagga upp vissa forinspelade ljud du kan ladda ner och anvénda, men det gér inte att anvanda direkt. Om
man forsoker spelaupp ett ljud pa datorn fran en WAV dler MP3 eler MIDI fil sa krockar det med oscilloskop
programmet och ger fel. OM n&gon hitta ett sétt att kora bada samtidigt, hor av dig! (MP3 [mm] spelaren WinAmp
kan visa vagformer pa ljudfiler den spelar upp, men det finnsinga skalor mm pa de. Man far fram de genom att
klicka p& de vanliga frekvens-volym staplarna (som &r en typ av spektrum FFT analys) ) Vill man analyseraett ljud
man laddat ner till datorn kan man ga omvéagen: Spelaupp ljudet pa datorn och spelain (mikrofon till bandspelare eller
"line out" paljudkortet till "linein" pabandspelare) det pa band. Spela upp bandet och avlyssna (mikrofon eller
linjeingang) med datorn med bara oscilloskop programmet igang.

Andrauppgifter:

. bestdmma frekvenser paolikaljud (Antigen med "wave" installning och méta perioden och rakna om till
frekvens, eller med FFT (fast fourier transformation) Spektrum instéllning kolla frekvenstoppar):
tonerna pa tonval stelefon
strangar paen gitarr (kollaforhalandet mellan intilliggande strangars frekvenser t ex f{ 5} /f{ 6€} osv.)
Hogsta /lagstaton du kan géramed din rost
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Resonansfrekvens for olikaror och flaskor (mét ocksa langd, anteckna om bortre &ndan 6ppen eller stangd.
Brumljud fran datorn

Beskriv skillnaden i vagform for sammaton fran gitarr eller annan instrument vid olika anslag (for
stranginstrument, med slag vid mitten av stréng, vid stallet; med dampning i mitten, paen tredjedel, fjardedel.
For blasinstrument kan det galla hur hért man blaser, eller hur man borjar ljudal stringen)

Sénka ner en liten mikrofon i ett ror med stdende vagor. Var vantar du hogst ljudstyrka, vid noder eller
antinoder(svangningsbukar)? Var & volymen hogst resp |agst? Avstand daremellan?

Det finns bra hjalpfiler till programmet fast pa Engelska.

Starting oscilloskopet: Tryck "online" knappen (ser ut som play tangent [ » ). Lasabilden med "hold" (ser ut som
paus-tangent [ 1l ]

Om man fortsétter raden av knappar:

YT single trace- enkel stréle oscilloskop (med tidssvep) (Y 1 grén)

YT dual trace- dubbel stréle----(Y 1 grén; Y2 gul)

XY mode- enaingdngen (Y2) avldnker i x led, denandra(Y1) iy led

5mg/div- hoptryckt skala 1 div (ruta) motsvarar 5ms (hel bredd =10* 5=50ms)
0,5ms/div- mer utspridd skala (bada dessa paverkas av T skjutreglaget)

Triggning paverkas av nasta 3. Mittersta stanger av triggning, [ | ] startar svepning nar signal gatt upp Gver viss
niva, [ |_] startar svepning nar signalen gatt under en viss niva (som stalls med Trg reglaget)

FFT = visaspektrum, dvs hur starkt olika frekvenser forekommer i signalen
Correlometer=jamfor Y1 och Y 2 signaler och visar correlationskoefficient. JU ndrmare 1, desto meralika.

Meter mode= om du vill mata en stracka pé skarmen med avseende pé géllande skalor kan du "tryckain" denna knapp
och sedan vanster- sedan hoger-klickar pa 2 punkter. Davisas skillnaden i de tre hdgrarutornai statuslisten (botten
del av programfoénstret)

Phase Adjustment- fas justering galler barafor 2 ingangs spektrum. Jag har inte hunnit prova det

Reset controls- Staller tillbaka allakontroller p& sina utgangsl agen

1:1Check no software gain = stéller in sd att den visar en digitalnivaper pixel -128till 127, stéllet for att Gverséttartill
nagan annan forstoring.

Store Button= allavagformer blir kvar pa skarmen, dverlagrade pavarandra. Ett tryck till tar bort de.

Wait mode (auto stop sweep)= trigg infangning for att fangaicke upprepade signaler, t ex en handklappning. Nar
"Wait Mode" & "armerad" (intryckt) vantar programmet pa att ett triggningsvillkor skall motas. Ett rétt streck i
vansterkant av skarmen markerar triggnivan (om g utanfor skarmen). Nar det Gverskrids, gors ett svep och bilden
fryses.

Samegain for Y1 and Y 2= samma forstarkning for bada kanaler

L odrétta skjutreglagen

Y1 och Y 1 l&nga paverkar forstarkningen av det tvd kanalerna

Pos = position = korta Yi och Y 2 paverkar laget i y-led pa skdrmen

T = kontinuerlig variation av tidsaxeln

delay = grov och fininstéllning av forskjutningen av den gula kurvan jamfért med den grona. Man kan jamfor
tidsforskjutningen av en signal. Man avlaser totalatidsférskjutningen i tredje rutan under Delay.

Trg = stéller intriggnings nivan

Fonstren i statuslisten langst ner:

LINE = aktiv; HOLD = frusen; 1:1= utan férstarkning

3 st markdr(cursor) avlasningskoordinater, du kan avlésa punkter i grafen m hj a markoren.
WAVE = végform visning; FFT = spektrum visning (fast fourier transformation)

3 st "meter mode" fonster for "avstand” mellan hoger och vénsterklick pa skarmen
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